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La Caja Blanca, Espacio de Arte y Creación Joven 

Programación Auditorio 

Ficha Espectáculo 
 

 

Espectáculo: 

 

FINAL DE CAMPEONATO DE ESPAÑA DE E-SPORTS EN MALAGA. 

CLASIFICATORIO NACIONAL DE ROCKET LEAGUE. 

 

Compañía / Grupo: Federación Española de videojuegos (FEJUVES). Excmo. Ayuntamiento de Málaga 

Tipo de Actividad 
Videojuegos 

 

Fecha: 
24 de Octubre de 2026 

 

Hora inicio: 

 

11:00 horas 

 

Entrada 

 

Entrada: GRATUITA 

 

Los interesados pueden tener la información e inscribirse en 

www.fejuves.es/clasificatoriomalaga 

 

Abierto al público y sorteo de una PlayStation5 para motivar participación y 

seguimiento. 
      

Apto para todos los públicos. 

Aforo condicionado a la Legislación Vigente. 

 

 

 

Información de la Actividad / Espectáculo 

Sinopsis 

 

El Sábado 24 de Octubre en La Caja Blanca (Av. del Editor Ángel Caffarena, 8, Teatinos-

Universidad, 29010 Málaga) la Federación Española de videojuegos (FEJUVES) y el 

excelentísimo Ayuntamiento de Málaga organizan el clasificatorio nacional del 

videojuego Rocket League para conocer al representante español para la competición 

internacional European Esports Challenge. 

 

El clasificatorio nacional de rocket league, se desarrollará en tres fases: 

 

1) Competición Online. Se desarrollará el domingo 4 de Octubre. Los 4 mejores 

obtendrán plaza para la final nacional. Es una competición, para mayores de edad. 

2) Torneo Open (Fase local) Tendrá lugar de forma presencial en La Caja Blanca el 

24 de Octubre a las 11:00h. Podrán participar jugadores a partir de 14 años (los 

menores deberán estar acompañados de un tutor legal) Los 4 mejores obtendrán 

plaza para la final nacional 

http://www.fejuves.es/clasificatoriomalaga
https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0xd72f733c100d3e9:0x29c2f54a1346ec8a?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0xd72f733c100d3e9:0x29c2f54a1346ec8a?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
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3) Final Clasificatorio Nacional: Tendrá lugar en La Caja Blanca el sábado 24 

Octubre desde las 17:00h. y participarán los 8 jugadores que han obtenido plaza 

en la competición online y en el torneo Open.  

 

El nivel de España en Rocket League es muy alto, de hecho la Selección Española de 

esports de este juego ha obtenido su plaza para la final del Mundial (Global esports 

games) que se desarrollará en diciembre 2026 en Los Ángeles (USA)  

 

Además el juego cuenta con un comunidad muy fiel y masiva que lleva años vinculada a 

la competición y liderada por “Sin Frenos League” los referentes de este título en España 

y que colaborarán con FEJUVES en la realización del Campeonato. 

En palabras del presidente de la Federación, Ignacio Chamorro. “Es un auténtico honor 

poder realizar el Clasificatorio Nacional de Rocket League en Málaga, por el vínculo que 

ha generado la ciudad desde hace años con el ecosistema del entretenimiento digital, los 

esports y el gaming. Una ciudad referente que cuenta con el Polo nacional de contenidos 

digitales, además de ferias y eventos de nuestro territorio, siempre con éxito y con alta 

participación. 

Esports es el nombre con el que popularmente se conocen a las competiciones de 

videojuegos estructuradas a través de jugadores, equipos, publishers, organizadores de 

competiciones, broadcasters, patrocinadores y espectadores. Se puede jugar de forma 

amateur o profesionalizada y de forma presencial u online. Otras denominaciones son 

“gaming competitivo”, “organized play”, “egaming” o “pro gaming”. 

Los esports son una denominación genérica que se concreta en las competiciones y ligas 

de juegos concretos, no estamos ante una única modalidad de juego. De la misma manera 

que no se compite en “deporte”, sino a fútbol, baloncesto, etc., no se compite a esports 

sino a League of Legends, Call of Duty, EA SPORTS FC, Rainbow Six, Siege, Gran 

Turismo, o Hearthstone. 

El gaming competitivo forma parte de una tendencia mucho más amplia de la industria 

del videojuego que permite disfrutar de los videojuegos de manera colectiva y social. 

El 77% de los jóvenes en España entre 12 y 29 años juegan a videojuegos. Los 

municipios sensibles con las nuevas realidades sociales apuestan por dar servicio a la 

ciudadanía también en el ámbito digital. GAMING PARTY de Fejuves es una actividad 

oficial y exclusiva, dónde las dinámicas están creadas por profesionales (psicólogos, 

terapeutas…) Una actividad para todos los públicos, con múltiples y diversas zonas de 

juego. Equipamiento premium. Comunicación y difusión oficial, creada para impactar en 

la generación digital. 

Realizar el Clasificatorio Nacional para encontrar al representante de España en la 

competición internacional de Diciembre. 

 

- Promover un uso responsable de los videojuegos. 

- Favorecer la interrelación juvenil en entornos seguros. 

- Ofrecer un espacio de ocio tecnológico y digital educativo. 

- Impulsar los videojuegos como herramienta de aprendizaje y cohesión social.  

- Proyectar el talento municipal y que pueda competir a nivel nacional o internacional. 

 

El clasificatorio nacional consta de 2 fases: 
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 Previa online en la que se podrán inscribir los jugadores de cualquier parte de España 

siempre que cumplan los requisitos de participación.  

Además, el mismo día de la final, a primera hora se realizará el Torneo Open previo para 

encontrar al resto de finalistas. 

 

 Para la final jugarán los 16 mejores jugadores de España: 

 

• 8 Habrán obtenido su plaza online  

• 8 Saldrán del torneo previo en el municipio.  

El ganador representará a España en la competición Internacional. Diciembre 2026. 

 

 

Trayectoria 

FEJUVES es la Federación Española de Jugadores de Videojuegos y eSports nace en 

octubre de 2020, como entidad representativa de los jugadores de videojuegos. 

Fejuves es el representante de España en la Federación Europea de Esports (EEF) y en la 

Federación Internacional de Esports (IESF). Es una de las entidades fundadoras del 

Clúster de videojuegos promovido por el Excmo. Ayto. de Madrid. Ha participado en la 

mesa del gaming organizada por el Consejo Superior de Deportes (Csd) y en la mesa del 

videojuego promovida por el Ministerio de Cultura. 

 

Enlaces Internet 

https://juventud.malaga.eu/ 

Instagram: https://www.instagram.com/fejuves 

Tik Tok: https://www.tiktok.com/@fejuves 

Facebook: https://www.facebook.com/FederacionJugadores 

Linkedin: https://www.linkedin.com/company/fejuves 

Youtube: https://www.youtube.com/@FEJUVES 

X: https://x.com/Fejuves 

Twitch: https://www.twitch.tv/fejuves 

 

            

 

https://juventud.malaga.eu/
https://www.instagram.com/fejuves
https://www.tiktok.com/@fejuves
https://www.facebook.com/FederacionJugadores
https://www.linkedin.com/company/fejuves
https://www.youtube.com/@FEJUVES
https://x.com/Fejuves
about:blank
https://www.twitch.tv/fejuves
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