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“GYMKHANA DESTINO CULTURA”: JUEGO DE
PISTAS CON APP DE GEOLOCALIZACION QUE
PONDRA A PRUEBA EL CONOCIMIENTO DE LOS
JQVENES SOBRE LA CULTURA Y LA HISTORIA DE
MALAGA

Esta actividad gratuita, que forma parte de la programacion que
ofrece el Area de Juventud este verano, alcanza su quinta edicién y
se celebrara el 17 de julio

6/07/2021.- ElI Ayuntamiento de Malaga pondra de nuevo a prueba el
conocimiento que tienen los jovenes sobre la historia y la cultura de la ciudad
gracias a la iniciativa ludica y divulgativa ‘Gymkhana Destino Cultura’, que
alcanza su quinta edicion. El concejal del Area de Educacion, Juventud vy
Fomento del Empleo, Luis Verde, ha dado a conocer esta mafnana los detalles
de esta nueva cita, que se celebrara el sdbado 17 de julio de forma
completamente gratuita para sus participantes y que se encuadra en la
programacién que ofrece el Area de Juventud para este verano.

En esta quinta edicion habra varias novedades: el juego se realizara mediante
pistas que llevaran a los participantes a determinados lugares que, mediante
una aplicacién con geolocalizacion activara la siguiente pregunta que volvera a
desplazarlos a otro punto diferente del Centro Histérico. Otra novedad es que
podran participar jévenes desde los 16 afnos. Y, por ultimo, la inclusién de la
gymkhana como Evento Sostenible gracias a la colaboracién de Malaga Cémo
Te Quiero.

Esta iniciativa tendra un méaximo de 300 plazas. Los patrticipantes s6lo deberan
cumplir como requisitos que su edad esté comprendida entre los 16 y los 35
anos y que hayan nacido, residan, estudien o trabajen en Malaga capital.

Cabe destacar que se lleva a cabo cumpliendo todas las medidas adoptadas
por la pandemia. Ademas, al ser mediante una app, con turnos y al aire libre,
se evitan aglomeraciones. Destino cultura es un juego de pistas en el que se
participa por parejas; hasta un maximo de 150 parejas deberan realizar uno de
los cinco recorridos. Aquellas parejas que completen el recorrido con todas las
respuestas correctas pasaran a la siguiente fase del evento, en la que se
realizard una criba consistente en 3 acertijos de légica o 3 preguntas
relacionadas con el recorrido, hasta conseguir tener como finalistas a 4 parejas,
que seran las que compitan en la prueba final para conseguir los premios.

INSCRIPCION Y COLABORACIONES
El plazo para la inscripcion de este evento comenz6 el 28 de junio, y
permanecera abierto hasta el proximo 12 de julio a las 22.00 horas (o hasta
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que se agoten las plazas), mediante el registro en la direccion
https://destinoculturamalaga2021.eventbrite.es

Todos los inscritos recibiran un email de confirmacion al momento y podran
descargarse su entrada. Dias después de la inscripcién, se enviara un email a
cada pareja con las bases del juego e informacién relevante. Una vez cerradas
las inscripciones o el dia antes del evento, se enviara un email con el tipo de
recorrido que le corresponde y el n® de pareja participante para facilitar la
confirmacion de inscritos.

La prueba se desarrollara en diferentes enclaves turisticos, culturales e
histéricos hasta los que tendran que desplazarse los participantes a lo largo de
la prueba, entre las 20.00 h y las 22.00 horas del 17 de julio. El recorrido se
realizarda en esta ocasién por el Centro Histérico de la ciudad, con inicio en la
explanada del Centro de Arte Contemporaneo de Malaga y finalizara en las
instalaciones de VRFUN, el centro de Realidad Virtual situado en calle
Cuarteles numero 1.

Esta actividad del Area de Juventud del Ayuntamiento de Malaga sera
coordinada por la empresa Pinsapo Publicidad S.L.U. con el apoyo de los
siguientes colaboradores: Los 40, Ford Garum Motor, KFC, Clinica Dental
Boca&Boca, Aquavelis, VRFUN, Geo Aventura, Tele Rosa, Superskunk, EBG
Malaga, Squarebox, La Berlinaria, Viva Gym, Fundacién Otto Jiménez del Nido,
Pinturas Andalucia, Quimsa y Coca-Cola.

QUINTA EDICION Y PREMIOS

La iniciativa ‘Gymkhana Destino Cultura’ nacié en el ano 2015 dentro del
programa Alterna en la Movida. En este tiempo, mas de 2.000 jovenes en total
han participado en este juego de pistas y pruebas de caracter cultural que se
ha desarrollado en diferentes enclaves turisticos, culturales e histéricos de la
ciudad de Mélaga.

Este afno, debido a la situacion sanitaria, se ha adaptado el juego para poder
realizarlo con todas las medidas necesarias y, en esta ocasidén, no habra que
acceder a ningun espacio museistico cerrado.

Los premios previstos son:

e Premio final: dos bicicletas para la pareja ganadora, capsula formativa
de Squarebox y la rosa preservada de La Bella y la Bestia.

e Obsequios para las 4 parejas finalistas (incluida la pareja ganadora):
regalos ofrecidos por Superskunk, entradas Aquavelis, kit de
Boca&Boca, pases de realidad virtual VRFUN, camisetas y sudaderas
de Squarebox, obsequios de Comic Store, mochilas de EBG Malaga, kit
de Viva Gym, kit de Coca Cola, meriendas en La Berlinaria, invitaciones
Gymkhana Geo Aventura, y mas sorpresas.

e Kit para todos los participantes con mochila, boligrafo, menu de KFC vy
agua.

e Sorteos varios entre los participantes.



