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22 VIDEOJUEGOS DE TODA ESPANA
SELECCIONADOS PARA LA GALA FINAL DEL
CONCURSO NACIONAL ‘INDIE GAMES MALAGA’

Malaga es la segunda provincia de Espafia que mas candidaturas
ha presentado a este certamen

Con esta iniciativa, el Polo Nacional de Contenidos Digitales del
Ayuntamiento de Malaga y las empresas patrocinadoras respaldan
a estudios independientes del sector de los videojuegos

El evento, que se celebr6 anoche, puede verse en
http://youtu.be/MHVupJdYagAg y https://twitch.tv/polodigitalmalaga

08/10/2021.- Un total de 22 finalistas compiten por mas de 20.000 euros en
premios y por ser elegidos el mejor videojuego indie de Espafia, en la tercera
edicion del Concurso Nacional ‘Indie Games Malaga’. Este certamen del Polo
Nacional de Contenidos Digitales del Ayuntamiento de Malaga creado en 2018
se ha convertido en un referente del sector por el alto nimero de participacion y
el impulso que supone para estudios independientes de videojuegos.

De un total de 150 videojuegos de 4 paises y 35 provincias espafolas recibidos
este ano, Malaga (con 22 juegos) se sitla como la segunda provincia de
Espafa en presentar mas candidaturas, tras Madrid (31). Le siguen Barcelona
(18) y Valencia (11), en tercer y cuarto lugar.

En el evento de presentaciéon de los proyectos, celebrado en la noche de ayer
desde el platé audiovisual del Polo de Contenidos Digitales, en Tabacalera, y
retransmitido en directo para todo el mundo en Youtube y Twitch, miembros del
jurado dieron a conocer a los 22 finalistas repartidos en las 4 categorias
existentes.

FINALISTAS INDIE GAMES MALAGA 2021
Los 22 equipos finalistas expusieron sus creaciones artisticas ante el jurado,
los patrocinadores y el publico en general, de forma online.

En la categoria de videojuegos Moviles, los cinco finalistas elegidos son: ‘Body
Quest’ de Didactioons Games; ‘Bricks: Abstract Puzzles’ de A MrCoin Game;
‘Criaturas fantasticas Evolution’ de Pablo de la Cruz; ‘Space Escape’ de Sergio
Garcia Mondaray; y ‘Tzuki's Plan B’ de Cokoon Games Lab.
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En el apartado de PC/Consolas, la que mas concurrencia ha registrado, se
han presentado 114 propuestas y se han producido 2 empates, por lo que son
7 los finalistas de esta seccién en lugar de los 5 inicialmente previstos: ‘A Tale
of Paper de Open House Games; ‘Fear the Dark Unknown’ de Dreamlight
Games Studios; ‘Guayota’ de Team Delusion; ‘Narita Boy’ de Studio Koba;
‘Neverland’ de JunkbitsDev / Neverland; ‘The Library of Babel’ de Tanuki Game
Studio; y ‘Ugly’ de Team Ugly.

En la categoria Tecnologia/XR, los 5 mejores productos seleccionados son:
‘Do not Open’ de Unreality; ‘Green Beret’ de Antonio de la Cruz; ‘Lights Out’ de
Yuuki; ‘Omega Blade’ de Paramo Games; y ‘Other World’ de Dnc Games.

Por dultimo, en la categoria Accesibilidad de Fundacion ONCE las 5
propuestas elegidas son: ‘Camino’ de Pablo Martin Vega; ‘Delirium’ de
Blackgate Studios; ‘Luto’ de Broken Bird Games; ‘Magic Twins’ de Flying Beast
Labs; y ‘Pink Gum’ de Mad Cream Games. Con este reconocimiento al mejor
videojuego accesible, Fundacion ONCE y el Polo Nacional de Contenidos
Digitales pretenden impulsar el desarrollo de videojuegos inclusivos que
incorporen diferentes tipos de adaptaciones en sus mecanicas Yy
configuraciones, para que cualquier persona independientemente de sus
caracteristicas pueda jugar, fomentando que los videojuegos sean mas que
nunca para todos.

El evento puede verse en YouTube: http://youtu.be/MHVupJYagAg y Twitch:
https://twitch.tv/polodigitalmalaga

GALA FINAL DE PREMIOS

Como apoyo a la industria de videojuegos y, en concreto, a los estudios
pequenos independientes, ‘Indie Games Malaga 2021’ otorgara premios por
valor de mas de 20.000 euros en total.

- Mejor Videojuego Mévil, dotado con 4.000 euros.

- Mejor Videojuego PC/Consolas, dotado con 4.000 euros.

- Mejor Videojuego Tecnologia/XR, dotado con 4.000 euros.

- Mejor Videojuego Accesible, dotado con 4.000 euros.

- Mejor Videojuego Indie, dotado con 2.000 euros mas a aquel que sea
seleccionado de entre todos los ganadores.

Ademas, se concederan 6 accésits de espacios de coworking, valorados en
1.200 euros cada uno, consistentes en 1 afo gratuito de permanencia en el
Polo Nacional de Contenidos Digitales de Malaga.

‘Indie Games Malaga’ fue creado en 2018 por el Polo Nacional de Contenidos
Digitales del Ayuntamiento de Malaga y ya acumula un total de 395
videojuegos en sus 3 ediciones. Este concurso de caracter nacional es posible
gracias al patrocinio de Fundacion ONCE, Viva Games, AEVI Asociacion
Espanola de videojuegos, el Master de Creacién de Videojuegos de la
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Universidad de Malaga, EVAD Escuela Superior de Videojuegos y Arte Digital,
Malaga Tech Park y Medina Media Consulting. También colaboran Hello XR,
Brantor, DEV Asociacion de Desarrollo Espafol de Videojuegos, Gaymer,
FemDevs, OWO Game y Cooking & Publishing. Hobby Consolas, Nivel Oculto
y Malaga Hoy son los Media Partners vy, por ultimo, Cervezas Victoria es el
Party Partner.

La gala de entrega de premios de la tercera edicion de ‘Indie Games Malaga’
se celebrara de manera presencial el proximo 12 de noviembre de 2021 en la
sede del Polo Nacional de Contenidos Digitales, ademas de ser retransmitida
via streaming.

Mas informacién en: www.premiosindies.com
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