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Area de Innovacién / Polo Nacional de Contenidos Digitales

EL POLO NACIONAL DE CONTENIDOS
DIGITALES ACOGE EN EL ULTIMO TRIMESTRE
DEL ANO UNA QUINCENA DE EVENTOS

Destacan foros tecnolégicos, programas de emprendimiento vy
eventos sobre gaming y artes audiovisuales y contaran con la
participacion de 2.000 personas de forma presencial y 1.300 con
asistencia virtual

Sumados a los ya celebrados este afo, alcanzan un total de medio
centenar de eventos y actividades

El calendario de eventos puede consultarse en
www.polodigital.eu/eventos

19/10/2021.- El Polo Nacional de Contenidos Digitales del Ayuntamiento de
Malaga acoge en el ultimo trimestre de este afio una quincena de eventos
especializados en el sector multimedia, tecnoldgico y de entretenimiento, con el
objetivo de impulsar el emprendimiento, la formacién, el talento y la
empleabilidad. Todos ellos estan dirigidos tanto al publico general como a
creativos digitales, emprendedores, trabajadores de pymes y jovenes
desempleados de larga duracién.

La concejala del Area de Innovacion y Digitalizacion Urbana, Susana Carillo, ha
ofrecido esta manana los detalles de la programacion. Se espera que las 15
citas programadas atraigan la participacién de mas de 2.000 personas y 1.300
asistentes virtuales; aunque el formato presencial vuelve a ser la ténica
dominante una vez se ha ido normalizando la situacion sanitaria, se continuara
igualmente con la retransmision via streaming mediante los canales del Polo en
Youtube y Twitch.

Cuando concluya el afno, el total de eventos celebrados en este espacio
municipal en Tabacalera habra alcanzado el medio centenar.

FOROS TECNOLOGICOS

Durante el mes de octubre se daran cita foros de caracter profesional y
tecnolégicos, como el webinar "El software como catalizador de innovacion”
— 19 de octubre a las 10:00 horas- donde se analizara el caso de estudio del
sector multimedia y videojuegos, por expertos en propiedad intelectual del
Ministerio Cultura y Deporte, Lucia Gutiérrez Garcia; de la Oficina de Patentes
y Marcas (OEPM), Juan Manuel Véazquez; la consultora especializada
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MoneyOak, David Puentes Moreno; y el coordinador Polo Nacional Contenidos
Digitales, Antonio Quirds, gracias a Madrid Network y eNEM de AMETIC.
Asimismo, tendra lugar en el Hotel Vincci Posada del Patio la jornada “Open
Innovation: Retos para empresas consolidadas y startups 2021”
organizada por la Asociacion para el Progreso de la Direccion (APD) donde el
Polo de Contenidos Digitales dara su visién en una mesa de debate junto a
grandes companias interesadas en procesos de innovacion abierta.

Uno de los protagonistas en la evolucién de la tecnologia y de consumo
audiovisual es la séptima edicion mundial de la 4K Summit que este afno se
va a realizar con un formato hibrido y ampliada a 5 dias —del 15 al 19 de
noviembre—. De esta manera, la inauguracibn comenzara con una primera
jornada presencial y de networking en el Polo Nacional de Contenidos Digitales
el 15 de noviembre que servira para dar la bienvenida a los 30 socios de la
asociacion UHD SPAIN, todos ellos lideres en tecnologia y contenidos, con la
finalidad de impulsar el desarrollo en Espafna de la Ultra Alta Definicion (UHD).
Ademas se presentara el primer libro blanco sobre la UHD en Espana.

Como cada afo, el 20 de noviembre se celebrara el Dia mundial de la
realidad Virtual (VR Day) donde la asociacion Hello XR demostrara las ultimas
novedades en realidades extendidas a todas aquellas personas y empresas de
cualquier sector interesadas en aplicarlas a sus procesos de innovacion.

Otro de los eventos del ano es la Mobile Week Malaga —del 9 al 12 de
diciembre— donde se daran cita en la sede del Polo Digital talleres de robética y
educativa con Scratch y Lego para nifios y nifias de la mano del Colegio Oficial
de Graduados e Ingenieros Técnicos de Telecomunicacién; talleres de
programacién en videojuegos y realidad virtual impartidos por docentes del IES
Campanillas; jornadas sobre gaming, esports & digital entertainment con
Square Box y Giants; charlas formativas sobre podcasting por profesionales
malaguenos; redes sociales, comunicacién y uso de nuevas tecnologias
comunicativas como Twitch; y exposiciones de productos innovadores vy
tecnoldgicos como Owo Game, entre otros.

Tras el aterrizaje de la sede de Globant en el Polo Nacional de Contenidos
Digitales de Malaga, es el turno de inaugurar el nuevo centro de demostraciéon
“Endesa Flexibility Lab” el préximo 27 de octubre, donde se haran
demostraciones de videos con modelos 3D de subestaciones y de centros de
transformacion y modelos BIM asociados, I0T y sensorizacidn, inteligencia
artificial con cadmaras térmicas/termografia y una experiencia formativa con
realidad virtual y aumentada de Smart City.

PROGRAMAS DE EMPRENDIMIENTO, CAPACITACION Y EMPLEABILIDAD
En materia de emprendimiento y empleabilidad unos 400 jévenes participaran
en las ferias laborales PICE (Programa Integral de Cualificacion y Empleo)
organizadas por la Camara de Comercio de Mélaga, Fycma y el Ayuntamiento
de Malaga. Seran los dias 21 de octubre y 16 de noviembre en la sede del
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Polo, para la orientacion laboral y la busqueda de empleo joven y serviran
como punto de encuentro entre las empresas y jévenes de 16 a 29 arnos,
inscritos en el Sistema Nacional de Garantia Juvenil. Esta iniciativa cuenta con
la cofinaciacion del Fondo Social Europeo.

En esta area, el 19 de octubre tendra lugar la jornada 'Emprende + Por
Talento' organizada por Fundacion ONCE, Inserta Empleo, Andalucia
Emprende, la Fundacion Pudblica Andaluza y el Polo Digital con la
cofinanciacion del Fondo Social Europeo.

A ello, se le suman los programas formativos y de capacitacion en
videojuegos, animaciéon 2d y 3D, podcasting, gemelo digital e industria 4.0,
realidades extendidas y aumentada, low code, que daran comienzo entre los
meses de octubre a diciembre. Estos cursos estan dirigidos a emprendedores,
trabajadores de pymes y desempleados preferentemente, impulsados por
Fundacién Incyde o la Escuela de Organizacién Industrial (EQOI), con convenios
firmados con el Consistorio.

En este ultimo trimestre del afo, también da comienzo el Master en creacion
de videojuegos de la Universidad de Malaga y el Curso de Especializacion
de FP en desarrollo de videojuegos y realidad virtual del IES Campanillas
homologado por la Consejeria de Educacion de la Junta de Andalucia, con 20
alumnos en cada uno. Y se inaugura la 102 edicion del coworking Go2Work
de la EOl y Ayuntamiento de Malaga, con 20 nuevos proyectos que recibiran
durante 6 meses al menos 15 talleres y mentorizacion por profesionales del
sector de medios digitales y entretenimiento hasta marzo de 2022.

EVENTOS DE VIDEOJUEGOS, ESPORTS Y ARTES AUDIOVISUALES

En la industria gaming, afronta un calendario con encuentros de referencia
especializados en el ambito de los videojuegos y los esports, una apuesta que
ha posicionado al Polo Nacional de Contenidos Digitales como actor principal
en la configuracion y desarrollo de un ecosistema innovador, que posiciona a
Malaga como referencia a nivel nacional y situada como la pionera de
Andalucia con mas del 41% de las empresas de videojuegos.

Es el caso de la gala de entrega de premios del Concurso Nacional ‘Indie
Games Malaga’ que tendra lugar el viernes 12 de noviembre a partir de las
20:00 horas y donde 22 videojuegos finalistas creados por estudios
independientes optaran a mas de 20.000 euros en premios. Hay 4 categorias:
mejor videojuego movil, mejor juego de PC/Consolas, mejor juego de
tecnologia/XR, mejor juego accesible con Fundacion ONCE y mejor videojuego
indie de Espana. El evento de presentaciéon tuvo lugar el 7 de octubre en
formato online y registré 900 visualizaciones.

Asimismo, Malaga Go Ciudad Gamificada -del 26 al 28 de noviembre-, una

gamejam de videojuegos serios y cultura por la ciudad de Mélaga; y la Global
Game Jam de la mano de Malaga Jam, a finales de enero de 2022, seran dos
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de las citas dirigidas a amantes de la industria y de aquellas personas
interesadas en los videojuegos. Y se celebraran torneos online de esports de
League of Legends con juegos como Teamfight Tactics y Legends of Runeterra
con ‘Malaga Open Esports Master Mind’ los dias 8, 19, 20, 21, 26, 27 y 28 de
noviembre.

A estos encuentros hay que sumar la presencia y colaboracion del Polo en
ferias celebradas este mes de octubre como Invade Gaming —9 y 10 de octubre
en La Térmica— o Eutopia Gaming —15 y 16 de octubre en Cérdoba-.
En esta linea, el Polo Digital seguira apoyando y participando a eventos como
Freakcon o Gamepolis para 2022 entre otros.

Por otro lado, las artes audiovisuales salen a la escena con el regreso de
encuentros de networking creados por emprendedores del Polo, como es
Polloweeen y Winter Polo, con motivo de Halloween y Navidad
respectivamente.

‘Polloween Horror Fest’ tendra lugar el 29 y 30 de octubre, un evento gratuito
abierto al publico adulto y con caracter innovador en el que conviviran el
universo del videojuego y la realidad virtual junto al cine fantastico y de terror,
con pasarela de maquillaje, festival de cortometrajes internacionales del género
de terror, conferencias y concierto musical de bandas sonoras de pelicula.

Por ultimo, para culminar el afio 2021 la jornada navidefia ‘Winter Polo’ trata de
ser una cita de networking con la comunidad emprendedora del sector de
medios digitales y entretenimiento, en la cual podra verse una exposicién de
artistas digitales malaguefos regresados de otros paises extranjeros. Aquellas
empresas interesadas en conocer los proyectos de las startups alojadas en
este espacio, asi como estudiantes y emprendedores que estén interesados en
traer ideas innovadoras para comenzar un afo nuevo en programas de
incubacién y aceleracion, podran acercarse el viernes 17 de diciembre al Polo
de Contenidos Digitales de Malaga en Tabacalera de Malaga.

El Polo Nacional de Contenidos Digitales del Ayuntamiento de Malaga disefia
ya la programacion del calendario de eventos para 2022 especializados en el
sector multimedia, tecnoldgico y de entretenimiento.

Mas informacién en: www.polodigital.eu/eventos
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