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Innovacion, Digitalizacién y Captacion de Inversiones

‘INDIE GAMES MALAGA’ ALCANZA SU QUINTA
EDICION CON NUEVAS CATEGORIAS Y
EVENTOS DE EMPRENDIMIENTO E INVERSION
EN EL SECTOR DEL VIDEOJUEGO

El plazo para la presentacion de videojuegos para el concurso
continla abierto hasta el 31 de julio a travées de la web
https://premiosindies.com/, con nuevas categorias como ‘Mejor
Videojuego Indie Narrativo’ y ‘Mejor Videojuego Indie de Pais
Invitado: Colombia’

El calendario de encuentros profesionales del certamen comienza
este viernes 28 de julio con la ‘Zona de Emprendimiento Indie
Games Network’ que contara con la participacion de destacadas
figuras del mundo gamer

25/07/2023.- ‘Indie Games Malaga’ alcanza su quinta edicion con nuevas
categorias y eventos de emprendimiento e inversibn en el sector del
videojuego. La concejala de Innovacion, Digitalizacion y Captacion de
Inversiones del Ayuntamiento de Mélaga, y responsable del Polo Nacional de
Contenidos Digitales, Alicia Izquierdo, ha dado a conocer los detalles de esta
nueva edicion, que se desarrolla en dicho espacio ubicado en Tabacalera y
gue se configura como uno de los principales certdmenes a nivel nacional
destinados a dar visibilidad a la industria independiente del videojuego y
premiar a las mejores iniciativas del sector.

‘Indie Games Malaga’ muestra la innovacion y creatividad en la industria del
entretenimiento interactivo y proporciona una plataforma Unica para que
desarrolladores independientes, emprendedores e inversores se conecten y
promuevan su talento en la comunidad global de videojuegos.

También ha participado en la presentacion Sergio Alvarez Tejeda, CEO de
Serialify, en representacion de Planeta Fabrik Ventures, que impulsa este afio
la categoria ‘Mejor Videojuego Indie Narrativo’, que se une a ‘Mejor Videojuego
Indie de Pais Invitado: Colombia’ como dos de las principales novedades de la
edicion.

Por su parte, Lourdes Gonzéalez Perea, responsable del Departamento de
Accesibilidad Tecnoldgica de Fundacion ONCE, ha presentado la categoria de
‘Mejor Videojuego Indie Accesible’ que repite este afio con el objetivo de
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visibilizar proyectos de entretenimiento interactivo que se adaptan a
diversidades funcionales.

Estas categorias se unen a las ya clasicas del concurso como son las
destinadas a videojuegos para moviles (mobile), para ordenador o consolas
(PC/consolas), asi como con implementacion de realidad extendida o
tecnoldgica (XR/Tech). De todas estas categorias saldra el ganador del premio
‘Mejor Videojuego Indie Games Malaga 2023'.

El plazo para la presentacion de videojuegos para el concurso continta abierto
hasta el 31 de julio a través de la web https://premiosindies.com/

PREMIOS Y FASES

En la edicion 2023, los ‘Indie Games Malaga’ cuentan con una dotacion total de
24.000 euros que se distribuyen de la siguiente forma: 4.000 euros para el
ganador de cada categoria a excepcion de la modalidad de ‘Mejor videojuego
de pais invitado: Colombia’ que entrega un premio de 2.000 euros. Y se
premiara con 2.000 euros mas al ‘Mejor videojuego indie’, que sera
seleccionado de entre los seis ganadores.

Una vez cerrado el plazo de presentacion de candidaturas el 31 de julio, el Polo
seleccionara a 30 finalistas -cinco por categoria- de esta quinta edicién, que
optaran a los premios que se daran a conocer en la gala final el préximo 10 de
noviembre en FYCMA.

EVENTOS PROFESIONALES

Como novedad este afio, la quinta edicion de los premios cuenta con un
calendario de tres eventos que incluyen dos jornadas profesionales previas a la
gala de entrega de galardones que tendra lugar el 10 de noviembre en FYCMA
(Palacio de Ferias y Congresos de Méalaga).

De esta forma, el préximo viernes 28 de julio el Polo acoge la celebracién de la
jornada ‘Zona de Emprendimiento Indie Games Network’ con un programa con
ponencias y mesas redondas a cargo de destacadas figuras de la industria
como Jordi de Paco que expondra "Los 40 peores juegos de Deconstructeam",
una oportunidad para aprender de los desafios afrontados por este reconocido
estudio. Ademas, la mesa redonda "Financiando el emprendimiento” reunira a
expertos como Miguel Sdnchez Galindo (EOI), Héctor Calvo Lopez (Ministerio
de Cultura y Deporte) y Nacho Lifian, que compartiran su vision sobre cémo
financiar proyectos emprendedores.

El programa incluye una mesa redonda sobre "El emprendimiento desde la
perspectiva de la industria". Participaran nombres destacados como Mariona
Valls (Mango Protocol), Valeria Castro (Platonic Games), Jordi de Paco
(Deconstructeam) y Angel Beltran (Talpa Games), quienes compartiran sus
experiencias y consejos para emprendedores.
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Valeria Castro, cofundadora y CEO de Platonic Games, también presentara
una ponencia sobre el desarrollo de videojuegos y cdmo superar los desafios
en la industria. Los interesados en asistir a este primer evento lo pueden hacer
registrandose de manera gratuita a través de la web https://premiosindies.com/

Del mismo modo, el proximo el dia 29 de septiembre tendra lugar en el Polo
Nacional de Contenidos Digitales la “Zona de Inversién Indie Games Network”,
que contara con la participacion de destacados agentes de la industria del
videojuego.
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