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Innovacion, Digitalizacion y Captacion de Inversiones

‘INDIE GAMES MALAGA’ PRESENTA A LOS 28
FINALISTAS DE SU QUINTA EDICION DURANTE
SU EVENTO DE INVERSION

Los nominados se han distribuido en seis categorias y han sido
elegidos de entre los 135 videojuegos presentados este afio a nivel
internacional

Los finalistas se han dado a conocer durante la ‘Zona de Inversion
Indie Games Network’ que reunio ayer a expertos de la industria del
videojuego con desarrolladores independientes en mesas redondas,
sesiones de ‘pitching’ y encuentros de networking

30/09/2023.- ‘Indie Games Malaga’ 2023 ha presentado a los finalistas de su
quinta edicién que convoca a 28 nominados en 6 categorias, elegidos de entre
135 videojuegos inscritos este afio. El anuncio se realizé ayer viernes durante
la ‘Zona de Inversion Indie Games Network’, que ha reunido a mas de 100
personas entre desarrolladores independientes, inversores y amantes de los
videojuegos, en el Polo Nacional de Contenidos Digitales de Malaga ubicado
en Tabacalera.

Cabe destacar en esta edicion la diversidad y calidad de los proyectos de los
finalistas, lo que consolida el estatus de este certamen que impulsa el
Ayuntamiento de Maélaga a través del Polo Digital, como plataforma de
lanzamiento para la innovacién en la industria del videojuego.

De esta forma, los proyectos que han llegado a esta fase final se distribuyen en
seis categorias. En el apartado ‘Mejor videojuego Indie PC- Consola’ los
finalistas son: CRISOL; Crismson Tales; Cat-Aclysme; Tales from Candleforth y
UMMO. En la categoria de videojuego narrativo: repite Crimson Tales y se
suman Tales from Candleforth; Clem; Dark Tales y Crimson Manor. Ademas,
en el grupo de juegos XR los proyectos seleccionados han sido: The Magician,
Hyperstacks y Monster Slayer.

También se han desvelado los nominados a ‘Mejor videojuego indie para
dispositivo movil' que han sido: Operacidén Almaceén 7; Cielito Lindo; Conkis; Fur
Squadron y Your House. En la seccién de accesibilidad los finalistas han sido:
Cage Me Not; A non farming game; Camper Van; Stick to the Plan y Unlighted.
Una de las novedades de este afio ha sido la categoria de pais invitado que en
esta edicion ha sido Colombia y que competira con los videojuegos: Logicubes;
Alumbra; T.1.M.O; Ozamaras y Un Océano Brillante.
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La presentacion de los finalistas ha sido el punto culminante de una jornada
que ha incluido mesas redondas sobre inversion, sesiones de 'pitching' y
oportunidades de ‘networking’ para los participantes. Ademas, este evento ha
permitido a los asistentes probar los mejores videojuegos independientes del
afo en la Zona de Demo.

De esta forma, el encuentro ha contado con inversores como Francisco
Espinosa, de Innventuur Partners; Salvador Pérez de Eonig.fund; Kike Garcia
de Fundacion ONCE; Ana Molina de Odders Lab; Sergio Alvarez de Planeta
Fabrik Ventures; Matthes Lindner de Spiel Fabrique; Azahara Vera Cobos de
Startup Wise Guys; Alberto Bodero de The Game Kitchen; Maria José Carrasco
de Viva Games y José Luis Martinez de Zubi Labs. Al evento también ha
asistido la concejala de Innovacion, Digitalizacion y Captacion de Inversiones,
Alicia Izquierdo.

GALA DE PREMIOS

La proxima parada de Indie Games Malaga 2023 se centra en la Gala de
Premios, que se celebrara el proximo 10 de noviembre en FYCMA (Palacio de
Ferias y Congresos de Malaga). Durante este evento, se revelaran los
ganadores en cada categoria, y se premiara al proyecto mas destacado de la
esta quinta edicion. De manera previa, el 9 de noviembre esta previsto un
programa de contenidos en el Polo Nacional de Contenidos Digitales, que
contara con la participacion de expertos en el ecosistema indie de videojuegos.

En la edicion 2023, los ‘Indie Games Malaga’ cuentan con una dotacion total de
24.000 euros que se distribuyen de la siguiente forma: un premio de 4.000
euros para el ganador de cada categoria a excepciéon de la modalidad de ‘Mejor
videojuego de pais invitado: Colombia’ que entrega una distincion de 2.000
euros. Ademas, se premiard con 2.000 euros mas al ‘Mejor videojuego indie’,
gue sera seleccionado de entre los seis ganadores.

ACERCA DE INDIE GAMES MALAGA

Indie Games Malaga es uno de los eventos mas importantes en Espafa para
destacar y apoyar la creatividad y la innovacion en la industria de los
videojuegos independientes. El certamen ofrece una plataforma Unica para que
desarrolladores independientes, emprendedores e inversores se conecten y
promuevan su talento en la comunidad global de videojuegos. Con cinco
ediciones exitosas, Indie Games Malaga se ha convertido en un referente en el
mundo de los videojuegos independientes.

‘Indie Games Malaga’ esta organizado por el Ayuntamiento de Malaga a través
del Polo Nacional de Contenidos Digitales y FYCMA (Palacio de Ferias y
Congresos de Malaga). El evento esta financiado por la Unién Europea-Next
Generation EU y el Plan de Recuperacion, Transformacion y Resiliencia; y
apoyado por el Ministerio de Industria, Comercio y Turismo y EOI, dentro de la
estrategia Spain Up Nation.
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Planeta Fabrik Ventures es Adamantium partner, mientras que Fundacién Once
es partner Platino. Son partner Oro Odderslab, Viva Games, Escuela Superior
Videojuegos y Arte Digital (EVAD), Cooking & Publishing, Ubikuum y Ministerio
de Cultura. Colaboran la Universidad de Malaga (UMA), Giants Gaming,
Brantor, la Asociacion Espafola de Videojuegos (AEVI), la Asociacion
Espafiola de Empresas Productoras y Desarrolladoras de Videojuegos y
Software de Entretenimiento (DEV), Malaga Jam, Gaymer, Gamers On; New

Gaming; Stega y Vertical-i. Por su parte, Malaga Hoy y Vandal son media
partner y Cervezas Victoria es Party partner.

ANEXO - VIDEOJUEGOS FINALISTAS

PC-Consola Narrativo XR
- CRISOL - Crimson Tales - The Magician
- Crimson Tales - Tales from Candleforth |- Monster slayer
- Cat-Aclysme - Clem - Hyperstacks
- Tales from Candleforth | - Dark Tales
UMMO - Crimson Manor
Movil Colombia Accesibilidad
- Operacion Almacén 7 - Logicubes - Cage Me Not
- Cielito Lindo - Alumbra - A non-farming game
- Conkis - T..M.O - Camper Van
- Fur Squadron - Ozamaras - Stick to the Plan
- Your House - Un Océano Brillante - Unlighted
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