2000¢(

++m] Ciudad
de Malaga

Area de Comunicacién

COMUN |CADO www.malaga.eu

Innovacion, Digitalizacion y Captacion de Inversiones

El Polo Nacional de Contenidos Digitales acoge el
lanzamiento del ‘European Videogame Accelerator’
(EVA) que impulsa este afio a 21 proyectos emergentes

e Se celebralos dias 8 y 9 de abril y se trata de estudios de
videojuegos procedentes de 16 paises que recibiran formacion en
estrategias empresariales, desarrollo técnico y planificacion de
proyectos

¢ El programa es gratuito para los participantes, dura seis meses y
finalizara en agosto en la ‘Gamescom’ en Colonia

Malaga, 8 de abril de 2025.- El Polo Nacional de Contenidos Digitales del Ayuntamiento
de Malaga acoge el evento de apertura del Programa Europeo de Aceleracion de
Videojuegos (EVA) 2025. Se trata dos jornadas los dias 8 y 9 de abril en las instalaciones
de Tabacalera, que marcan el inicio esta iniciativa que impulsa este ano la innovacion y
el desarrollo de 21 proyectos dentro de la industria del videojuego.
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La concejala de Innovacion, Digitalizacion y Captacion de Inversiones, Alicia lzquierdo, ha
participado en el acto de apertura de este evento que sirve como plataforma de
lanzamiento para los nuevos participantes del programa, provenientes de 16 paises,
ademas de como un espacio de intercambio de conocimientos y experiencias entre
expertos y desarrolladores emergentes. Los talleres estan liderados por un equipo de 10
mentores especializados, cubriendo areas cruciales como estrategias empresariales,
desarrollo técnico y planificaciéon de proyectos.

En esta primera cita presencial se ha disefiado un programa contenidos que incluye
talleres, formacion y sesiones de entrenamiento de p/tch. Las jornadas se completan con
acciones de networking y una zona demo en la que participantes en el programa y
publico general podrén probar de manera libre los videojuegos de esta edicion.

Calendario 2025

El calendario de EVA 2025 incluye talleres adicionales que se llevarédn a cabo online en
los meses siguientes, culminando en un evento final en Colonia (Alemania), en agosto, en
el marco de la GamesCorn, una de las ferias profesionales mas importantes del sector.
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Entre los eventos destacados del programa se incluyen webinars y entrenamientos
especializados, disenados para preparar a los estudios para presentaciones y para
facilitar la financiacion de sus proyectos.

Esta tercera edicion del programa destinado a empresas del sector cuenta como
coordinador con la empresa alemana-francesa SpielFabrique y como coorganizador con
el Polo Nacional de Contenidos Digitales de Malaga y Arctic Games de Suecia, de forma
que se cubre asi el maximo territorio del continente europeo (norte, centro y sur).

Desde hace tres afos, el Polo ha sido un socio clave en la realizacion de EVA,
colaborando en el desarrollo y lanzamiento de mas de 60 proyectos de videojuegos que
han trascendido fronteras y establecido nuevos paradigmas en el sector. Este ano, el
programa reune a estudios provenientes de varios paises, incluyendo Espana, Alemania,
Dinamarca y Canada, lo que refleja la diversidad y el alcance global de esta iniciativa.

Elimporte total del esta primera fase del programa, que concluye en 2025, es de 799.932
euros y cuenta con la cofinanciacion del 80% del Fondo Social Europeo a través del
programa CREA MEDIA; el 20% restante es aportado por los socios (SpielFabrique, Polo
Nacional de Contenidos Digitales y Arctic Games).

Sobre EVA

El ‘European Videogame Accelerator, EVA, tiene como objetivo mejorar la 9/
profesionalizacion de los estudios participantes, ayudarlos a desarrollar y financiar
proyectos internacionales y apoyar su estrategia de crecimiento como empresa.

Al final del programa, los estudios habran adquirido los conocimientos necesarios para
ampliar su capacidad de negocio, asi como disponer de una perspectiva europea del
sector del videojuego. EVA estéd enfocado a los mercados internacionales y, por eso, los
estudios que participan en él viajan de formar regular, combinando sesiones
presenciales y virtuales, para maximizar las oportunidades de networking.

En este sentido, se elige a Malaga como centro de referencia en proyectos de
emprendimiento digital para albergar el inicio del programa.

La iniciativa se centra en la tutoria empresarial y de gestion en diferentes areas de
trabajo, como son la gestién y organizacion de proyectos/estudios, estrategias de
publicacion, financiacion de inversiones y estrategias financieras, creacion de
comunidad, meétodos de pitching y posicionamiento, branding, comunicacion vy
estrategia de RRPP.
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