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Cultura y Patrimonio Histérico

‘La casa magica’ y ‘Juego de volimenes’ convierten el
Centre Pompidou Malaga en un laboratorio de
arquitectura y juego

¢ Las nuevas instalaciones del Espacio Joven invitan a experimentar
con la luz, los volumenes y los materiales hasta febrero de 2027

Malaga, 20 de febrero de 2026.- El Centre Pompidou Malaga ha presentado este viernes
las nuevas instalaciones que ocuparan el Espacio Joven hasta febrero de 2027 en
colaboracion con Fundacion “la Caixa”. En esta ocasion, la propuesta se articula en torno
a dos proyectos complementarios que invitan al publico infantil a explorar el espacio, la
arquitectura y el juego desde una experiencia inmersiva y sensorial.

La primera instalacion se titula ‘La casa magica’ y ofrece un recorrido libre por una
arquitectura de madera que convierte los usos cotidianos del hogar en un espacio de 12
descubrimiento para los mas pequenos. Por su parte, ‘Juego de volumenes’ propone, a

partir de los principios del arquitecto japonés Tadao Ando, una aproximacion practica a

los conceptos de vacio, lleno, luz y escala mediante la construccidn y la experimentacion

con formas simples.

A la presentacion han asistido Mariana Pineda, concejal delegada de Cultura y Patrimonio
Historico; Luis Lafuente, director de la Agencia Publica para la gestion de la Casa Natal
de Pablo Ruiz Picasso y otros equipamientos museisticos y culturales; Catherine Boireau,
jefa de proyecto en el Centre Pompidou; Juan Carlos Barroso, responsable territorial en
Andalucia, Ceuta y Melilla de la Fundacion “la Caixa”; y Juan Luis Ruiz, director de la oficina
Store Larios de CaixaBank en Malaga.

La Casa Magica

Disefiada por el disefador suizo Adrien Rovero, ‘La casa magica’ es una instalacion
inmersiva concebida como un espacio de descubrimiento. Destinada a ninos y ninas de
0 a 6 anos, esta arquitectura se presenta como un terreno de juego, un apartamento
sonado y una instalacion monumental repleta de sorpresas.

Situada a medio camino entre la cabana bucdlica y el pequeno apartamento racional,
estd construida Unicamente con madera en bruto, sin pintar ni tratar. Su aspecto
depurado, extrano pero acogedor invita a replantear los gestos cotidianos y permite
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imaginar nuevos modos de circulacion. Las referencias se desplazan y se invierten:
trepar por una chimenea para llegar al dormitorio o atravesar un frigorifico para acceder
al bano. Cada estancia se convierte asi en un lugar de experimentacion donde todo es
posible.

Juego de volumenes

‘Juego de volumenes’ es un taller ideado junto a la arquitecta Emilie Queney y concebido
segun los principios fundacionales de la arquitectura del japonés Tadao Ando. El trabajo
de Ando se articula en torno a cuatro grandes ejes: el uso del hormigoén lisoy de la luz, la
importancia de los volumenes geomeétricos simples, la integracion de elementos
naturales y la experiencia corporal generada por sus propuestas arquitectonicas.

La instalacion invita a explorar las nociones de vacio y lleno, de luz y de relacion con el
espacio. A través de gestos sencillos y técnicas constructivas accesibles, los
participantes —a partir de un ano de edad- descubren el lenguaje de la arquitecturay se
inician en sus fundamentos. Cada accion —-manipular, ensamblar y transformar— permite
experimentar de manera concreta las formas y los volumenes.

Adrien Rovero

Nacido en 1981, Adrien Rovero es un disefador suizo. Abrid su estudio en Renens en 2006
y desarrolla una préctica que abarca el diseino de mobiliario, luminarias y la escenografia 2/2
de exposiciones.

Su trabajo se basa en una observacion constante de los detalles y de las necesidades del
entorno, de la que surgen formas inventivas, depuradas y eficaces. Su vocabulario formal
se construye a partir del ensamblaje, el reciclaje y el desplazamiento de formas,
materiales y funciones.

Sus obras forman parte de las colecciones publicas del Centre Pompidou, del Grand-
Hornu (Bélgica) y del MUDAC-Museo Cantonal de Disefio y Artes Aplicadas
Contemporaneas (Lausanne).

Emilie Queney

Nacida en 1979, Emilie Queney es una arquitecta y artista francesa que vive y trabaja en
Londres. Apasionada por el componente ludico y poético de la arquitectura, orienta su
practica al descubrimiento vy la difusion de esta disciplina a través del juego, el disfrute,
la manipulacion vy la creatividad.

En 2014 fundo la plataforma archihihi.com, dedicada a la divulgacion de la arquitectura
con el objetivo de proponer juegos y actividades experimentales vinculadas a la vida
cotidiana y al trabajo manual. Ha colaborado en varias ocasiones con el Centre
Pompidou, especialmente en la creacion de exposiciones-taller dirigidas a familias.
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