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Innovaciodn, Digitalizacion y Captacion de Inversiones

Malaga impulsa ‘Andalucia Play Fest’, un nuevo
encuentro que une tres citas estratégicas para la
industria nacional del videojuego

e Elevento, que se celebrara del 3 al 5 de julio de 2026 en FYCMA,
suma las marcas ‘Premios Iris Games,” Guadalindie” y ‘RetroPixel’

¢ Lainiciativa nace desde el Ayuntamiento de Malaga, a través del Polo
Nacional de Contenidos Digitales, en colaboracion con la Academia
de Television, la Junta de Andalucia, Malagalam y ALTAIR, entidades
que promueven estos encuentros

Malaga, 11 de marzo de 2026.- El Ayuntamiento de Malaga, a través del Polo Nacional de
Contenidos Digitales, pone en marcha ‘Andalucia Play Fest’, un nuevo evento que
integrara bajo un mismo paraguas tres de las principales citas del ecosistema del
videojuego que se celebran en la ciudad: Premios Iris Games, Guadalindie y Retropixel.
El encuentro tendré lugar del 3 al 5 de julio de 2026 en FYCMA (Palacio de Ferias y
Congresos de Malaga) y nace con el objetivo de reforzar la proyeccién nacional de
Malaga como hub estratégico del videojuego, generar sinergias entre industria y
comunidad y ofrecer una experiencia integral para profesionales y publico general.
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Premios Iris Games es el certamen nacional de referencia para la industria del
videojuego, organizado por la Academia de Televisidon y de las Ciencias y las Artes del
Audiovisual, el Ayuntamiento de Mélaga, a través del Polo Nacional de Contenidos, y la
Junta de Andalucia. Reconoce anualmente el talento, la innovacion y la excelencia
creativa de estudios que han lanzado videojuegos durante el ultimo ano.

Por su parte, Guadalindie es una feria profesional centrada en el videojuego
independiente, impulsada por la Asociacion Malagalam, que conecta estudios,
publishers, inversores y talento emergente en un entorno de networking, conferencias
y zona demo.

A estas dos citas se une Retropixel, evento dedicado a la cultura del videojuego clasico
y sistemas histdricos, organizado por la Asociacion ALTAIR, que reune exposiciones,
conferencias y actividades vinculadas al patrimonio digital y la preservacion tecnoldgica.

‘Andalucia Play Fest” mantiene la identidad, programacion y canales de difusion propios
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de cada uno de los eventos, pero compartira espacio expositivo, contenidos y publico,
creando un entorno comun que permitira multiplicar el impacto de las tres iniciativas.

La cita nace desde el Ayuntamiento de Malaga como una iniciativa estratégica que
refuerza el trabajo que el Polo Nacional de Contenidos Digitales, Malagalam y la
asociacion ALTAIR desarrollan durante todo el ano en materia de emprendimiento,
formacion y dinamizacion de eventos vinculados a la industria creativa y tecnoldgica.

Esta nueva marca no supone la suma puntual de tres citas, sino la articulaciéon de un
proyecto comun que multiplica el alcance, la visibilidad y el impacto de cada uno de los
encuentros que lo integran.

Andalucia Play Fest contara con una jornada profesional el dia 3 de julio y dos jornadas
de acceso gratuito para publico los dias 4 y 5 de julio. La inscripcion estara disponible en
las proximas semanas a través de las webs de los tres eventos: premiosirisgames.com;
guadalindie.com y retropixel.es

Mas proyeccion

El nuevo formato permitira potenciar la proyeccion nacional e internacional de los
estudios participantes, atraer de forma mas sdlida tanto a publico profesional como
general y consolidar a Médlaga como sede estable de grandes encuentros del sector.
Ademas, favorece la optimizacion de recursos y la creacion de sinergias entre o3
organizadores, partners e instituciones, fortaleciendo un ecosistema que conecta
industria, talento emergente y comunidad.

‘Andalucia Play Fest’ también fomenta el didlogo entre la innovacion contemporaneayy la
cultura retro, entendiendo el videojuego como una industria que avanza mirando al
futuro sin perder de vista sus raices. De este modo, se genera un espacio en el que
conviven desarrolladores consolidados, estudios independientes, profesionales del
sector, creadores emergentes y aficionados, construyendo una experiencia transversal
que refleja la madurez y diversidad del sector.

La iniciativa contara con la colaboracion de la Junta de Andalucia, a través de la Agencia
Digital de Andalucia y de la Empresa Publica Turismo y Deporte de Andalucia, y los
principales partners de cada uno de los eventos, reforzando la dimension institucional y
sectorial del proyecto y consolidando una alianza estratégica en torno al desarrollo del
videojuego en Andalucia.

La Junta, a través de la Agencia Digital de Andalucia, impulsa el videojuego vy los
contenidos digitales a través de las acciones marcadas por la Estrategia Andaluza para
la Creacion Audiovisual y de Contenidos Digitales 2030, cuyo objetivo es el desarrollo y
consolidacion del sector audiovisual y de contenidos digitales de Andalucia desde la
apuesta por la colaboracion publico-privada, la digitalizacion, la competitividad, la
internacionalizacion, el talento y el apoyo publico. A través de esta hoja de ruta se busca
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adaptar el sector al nuevo contexto digital: multidispositivo, interactivo y mouvil.

Malaga, capital del videojuego

Durante tres dias, FYCMA se convertira en el gran punto de encuentro de la industria
profesional del videojuego, los desarrolladores independientes y la cultura retro. El
espacio acogera una amplia zona expositiva compartida, donde estudios y proyectos
podran mostrar sus desarrollos al publico; un area profesional orientada al networking,
las reuniones sectoriales y la generacion de oportunidades de negocio; espacios demo
abiertos que permitiran a los asistentes probar los videojuegos participantes; asi como
un programa de conferencias y contenidos especializados dirigidos tanto a
profesionales como a aficionados.

En este contexto, la gala de los Premios Iris Games se integraré como uno de los
momentos centrales del festival, aportando reconocimiento, visibilidad y proyeccion
nacional al talento independiente.

Con ‘Andalucia Play Fest’, Mélaga da un paso mas en su posicionamiento como capital
del videojuego en el sur de Europa, integrando industria, talento emergente, memoria
tecnoldgicay cultura digital en un Unico gran encuentro anual que consolida la estrategia
municipal de apoyo al sector y refuerza el papel del Polo Nacional de Contenidos

Digitales como motor del ecosistema.
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